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Roboética 2007 - Festival Nacional de Robética
Regras e Especificagées Técnicas
Competicdo — Classe Busca e Salvamento Junior

As regras da competicdao que a seguir se indicam sdo a traducdo das regras
existentes no RoboCup (www.robocupjunior.org). Em caso de incoeréncia, sera
dada prevaléncia as regras do RoboCup.

As alteracdes em relacdo a edigdo anterior estdo assinaladas a vermelho.
As notas para o Robdtica 2007 estdo assinaladas a azul.

RoboCupJunior 2007
Regras da Competicao JUNIOR RESCUE

1. Campo
1.1.Descrigao:

O campo é modular. Cada mddulo deve ser visto como uma “sala” dentro de um
edificio. Os moddulos podem ser colocados adjacentes uns aos outros (no mesmo
nivel, horizontalmente) ou empilhados na vertical. Os mddulos que se encontram
ao mesmo nivel estdo ligados por corredores. Os modulos que se encontram em
niveis diferentes sdo ligados por um corredor inclinado ou uma rampa. A
inclinagdo das rampas ndo excedera os 25 graus em relagdo a horizontal.

1.2. Tamanho:

Cada modulo rectangular mede 122cm por 91cm de area com paredes que tém
28cm de altura.

1.3. Portas:

Cada sala terd duas portas em locais determinados (ver planos). Os robos
entrarao por uma das portas e sairdo pela outra.

1.4. Chao:

1.4.1. O chdo de cada sala serd de uma cor clara (branco ou préximo do branco).
O chdo pode ser liso ou ter uma textura muito discreta (oleado ou alcatifa de
cerdas curtas).

1.4.2. O campo sera colocado de modo a que o chdo esteja nivelado.
1.5. Linha:

1.5.1. Havera uma linha preta no chdo para os rob6s seguirem. Essa linha devera
ser feita com fita isoladora com aproximadamente 1 a 2cm de largura. A linha
preta formara um labirinto no chdo. O percurso tracado pela linha pode ter curvas
com 90 graus ou outros angulos ou curvas. A linha ndo se pode interceptar a si
mesma e nao se pode aproximar a menos que 10 cm de uma parede ou de outra
linha.

1.5.2. A linha preta entrard e saira de cada sala pelas portas e continuara nas

rampas e corredores de modo a criar um Unico circuito que passe por todos os
modulos do campo. Qualquer secgdo recta da linha preta, ao longo de uma parede
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(numa sala ou numa rampa) podera ter interrupcbes com uma extensao maxima
de 30 cm. Uma interrupgao de linha pode conter uma vitima.

1.6. Destrocgos:

1.6.1. Podem ser espalhados “destrocos” pelas salas (mas NAO num corredor ou
numa rampa).

1.6.2. Qualquer seccdo da linha preta que esteja a uma distancia maior do que
25 cm da parede mais proxima pode estar obstruida por destrogos.

1.7 Gradacao crescente de dificuldades:

1.7.1. Recomenda-se que a primeira sala do percurso (a “Zona Amarela”) NAO
deva possuir interrupgdes na linha, nem curvas apertadas, nem obstaculos.

1.7.2. Recomenda-se que as salas seguintes do percurso (a “Zona Laranja” e a
“Zona Vermelha”) sejam progressivamente mais dificeis. (Note que as salas NAO
sdo coloridas. As referéncias amarelo, laranja e vermelho, significam
respectivamente facil, intermédio e dificil).

1.7.3. A linha preta pode terminar na entrada da Ultima sala do percurso (a
“Zona Vermelha”), pelo que os robls terdo que utilizar uma estratégia de
localizacao das vitimas e da outra porta (i.e. a saida e a linha terminal) dessa
sala. As vitimas podem estar colocadas em qualquer ponto do chdo dessa sala,
mas a uma distancia superior a 10 cm da parede mais proxima.

1.8. Vitimas:

1.8.1. As vitimas serdo colocadas ao acaso ao longo do percurso.

1.8.2. Podem existir dois tipos de vitimas:

1.8.2.1. Vitimas feitas de fita de isolamento verde;

1.8.2.2. Vitimas feitas de fita ou folha de aluminio.

1.8.3. As vitimas serdo coladas transversalmente a linha preta, ou coladas no
chdo quando se localizam em interrupgdes ou na “Zona Vermelha”.

1.8.4. Os niveis de reflexao (para luz vermelha e incidéncia vertical) das vitimas
em folha aluminio, do chdo branco (ou préoximo do branco), das vitimas em fita
verde e da linha preta serdo bem separados e estardao ordenados do seguinte
modo (da maior reflexdo para a menor): vitimas aluminio < chdo branco =
vitimas fita verde - linha preta.

1.9. Iluminacao:

1.9.1. As equipas devem vir preparadas para calibrar os seus rob6s baseados nas
condigdes de iluminacgao do local.

1.9.2. As condicdes de iluminagao podem variar ao longo da competicao.
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1.10. Condicoes Magnéticas:

1.10.1. Serdo feitos todos os esforgos para localizar os campos longe de fontes
de interferéncia magnética tais como condutores eléctricos subterréaneos e
objectos metadlicos ferromagnéticos. Contudo, por vezes, isto ndo pode ser
evitado.

Nota: Recomenda-se que as equipas projectem os seus rob6s de modo a tolerar
variagbes nas condicdes de iluminacdao e magnéticas, visto que estas podem
variar de local para local. As equipas devem estar preparadas para calibrar os
seus robds com base nas condigdes do local.

2. Robos

2.1. Diametro:

2.1.1. O rob6, em pé, deve caber dentro de um cilindro de 22 cm. de diametro.

Nota: nos dois ultimos anos ainda foram autorizadas dimensbes maiores no
robodtica para assegurar uma transigdo pacifica com a antiga prova ESP. O periodo
de transigdo ja foi ultrapassado e no Robdtica 2007 ja serdo usadas as dimensodes
do RoboCup.

2.1.2. Os rob0s serdo medidos com todos os seus componentes na maxima
extensao.

2.2. Altura:

A altura de um rob6 ndo pode exceder 22cm.

2.3. Controlo:

2.3.1. Os rob0s devem ser auténomos.

2.3.2. Os rob6s devem ser postos em funcionamento manualmente.

2.3.3. Ndo é autorizado qualquer tipo de controlo remoto.

2.4. Equipa:

2.4.1. Cada equipa consiste num rob6. (Numa competicdo internacional, uma
equipa pode ser constituida por dois rob0s. Aconselha-se a consulta das regras
dessa competigdo.)

2.5. Construcao:

2.5.1. Podem ser usados quaisquer blocos de construgdo ou kits de robdtica
desde que o rob06 cumpra as especificacbes acima descritas e desde que o

projecto e a construgdo do mesmo sejam o resultado do trabalho genuino e
participado dos estudantes (ver seccdo abaixo).
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3. Inspeccao
3.1. Escalonamento:

3.1.1. Os rob06s serdo examinados por um painel de arbitros antes do inicio da
competicdo para garantir que os robGs cumprem os requisitos acima descritos.

3.1.2. E responsabilidade das equipas requerer a reinspecgdo dos robds sempre
gue estes sofram modificacdes durante a competicdo.

3.2. Configuracao dos Robds:

3.2.1. Enquanto é inspeccionado, cada robo deve estar direito e com todos os
componentes no seu tamanho maximo, i.e., qualquer componente que seja
extensivel a partir da estrutura do rob6 deve estar na sua extensdo maxima.

3.3. Estudantes:

3.3.1. Serad pedido aos estudantes que expliguem a maneira como o robo
funciona a fim de verificar se a construgdao e a programacao foram, de facto,
trabalho seu.

3.3.2. Serdo ainda feitas perguntas aos estudantes sobre os seus esforcos de
preparagdo e podera ser-lhes pedido que respondam a questiondrios e que
participem em entrevistas gravadas em video, produzidas para efeitos de
investigagao.

3.4. Incumprimentos:

3.4.1. Qualquer incumprimento das regras de inspeccdo impedird o robo de
competir até serem feitas as modificacdes necessarias.

3.4.2. Contudo, as modificagdes devem ser feitas dentro do tempo determinado
pela competicdo pois as equipas ndao devem atrasar a competicdo devido as
modificagoes.

3.4.3. Se um rob6 ndo cumprir as especificagdes (mesmo depois de modificado),
sera desqualificado da prova em que ia competir (mas ndo da competicao).

3.4.4. Se houver assisténcia excessiva por parte do mentor ou se o trabalho feito
no rob6 nao for predominantemente trabalho dos estudantes, a equipa sera
desqualificada da competigao.

4. Provas

4.1. Preparacao pré-prova:

4.1.1. Sera feito um esforgo por parte da organizagdo para que os participantes
tenham acesso a area de competicdo para calibragem, teste e afinagGes, antes do

inicio da competicao.

4.1.2. Sera igualmente feito um esforco para que cada equipa tenha pelo menos
5 minutos de preparacao antes de cada prova.
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NOTA: Os participantes devem ter em conta que nem sempre é possivel cumprir
os itens acima referidos; assim, todos os participantes devem estar preparados
para a possibilidade de terem de lidar com condi¢bes que ndo sdo as ideais.

4.2. Duracao da prova:

4.2.1. Os rob6s terdo um maximo de 10 minutos para completarem o percurso. O
tempo de cada prova sera controlado pelo arbitro.

4.3. Inicio da prova:

4.3.1. No inicio, o robd é colocado na posicao de partida na porta de inicio da
linha preta.

4.3.2. As equipas que chegarem atrasadas serdo consideradas como tendo
desistido da prova.

4.4. Humanos:
4.4.1. No geral, ndo é permitido aos humanos que movimentem os robos.

4.4.2. Os humanos s6 podem movimentar os rob6s quando instruidos pelo
arbitro.

4.4.3. Antes do inicio de cada prova, as equipas devem nomear um capitdo de
equipa que ira ligar o rob6, baseando-se nas regras estipuladas e da maneira que
o arbitro indicar.

4.4.4. Os restantes membros da equipa (e espectadores) que se encontrem perto
do campo devem permanecer a uma distdncia minima de 150 cm do campo,
guando o robd estiver activo, a ndo ser que o arbitro os instrua de modo
diferente.

4.5. Objectivo:

4.5.1. Os rob0s devem seguir a linha preta tentando completar o circuito de todo
0 campo.

4.5.2. Os rob0s sdo recompensados por localizarem vitimas ao longo de percurso.

4.5.3. Os rob0s sdao recompensados por ultrapassarem as interrupgdes da linha
preta.

4.5.4. Os rob0s sdao recompensados por evitarem obstaculos que blogueiem a
linha preta.

4.5.5. Os robbs sdo recompensados por entrarem numa sala por uma porta e
sairem pela outra.

4.5.6. Os rob0s sdo recompensados por subirem a rampa sem ajuda externa.

4.5.7. Os rob6s sdo penalizados por realizarem falsas identificagdes de vitimas
(i.e. indicarem ter encontrado vitimas em locais onde estas ndo existem).
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4.5.8. Os rob0s sdo penalizados por falta de progresso (i.e. sempre que for
necessaria a intervengdao humana para garantir a progressao ao longo da linha
preta).

4.6. Auséncia de progresso:

4.6.1. A auséncia de progresso ocorre quando um robd fica parado no mesmo
lugar ou perde a linha preta durante, pelo menos, 20 segundos.

4.6.2. Nos casos em que a auséncia de progresso do robd seja devida a bloqueio
(por ex. oscilar para a frente e para trds ou rodar em circulo) numa vitima ou
obstaculo ou ficar preso em qualquer sitio (por ex. numa esquina de uma porta),
o arbitro pode pegar no rob6 e recoloca-lo sobre a linha preta, depois do local
causador do problema, 20 segundos apds ter-se iniciado a auséncia de
progresso.

4.6.3. Nos casos em que a falta de progresso do robd seja devida a perda da
linha, numa curva apertada, numa interrupgdo, vitima ou obstaculo, o arbitro
pode pegar no rob6 e coloca-lo na linha preta (20 segundos apds ter perdido a
linha), depois da curva/interrupcao/vitima/obstéaculo, de modo a poder completar
a prova.

4.6.4. Nos caos em que o rob6 abandona a linha preta sem razoes aparentes, o
arbitro pode pegar no robd e coloca-lo na linha preta no local onde abandonou a
linha (20 segundos apds ter perdido a linha), de modo a poder completar a prova.

4.6.5. A regra dos 20 segundos da ao rob6 algum tempo para retomar a linha ou
voltar a progredir, sem intervencao humana.

4.6.6. O arbitro ndo pode desligar o rob6 ou reinicializar o seu programa.

4.6.7. A equipa pode escolher parar a prova mais cedo se a auséncia de
progresso for causada por um defeito. Neste caso o capitdao da equipa deve indicar
ao arbitro que a equipa deseja terminar. Serdo atribuidos a equipa todos os
pontos conseguidos até ai.

5. Pontuacao

5.1. Vitimas:

5.1.1. Serdo atribuidos dez (10) pontos por cada vitima que o rob0 localizar. O
robd deve indicar que encontrou a vitima parando e piscando uma luz durante,

pelo menos, dois (2) segundos.

5.1.2. NAO serdo atribuidos pontos extra pela localizagdo repetida da mesma
vitima.

5.2 Interrupcoes na linha preta:

5.2.1. Serdo atribuidos dez (10) pontos por cada interrupgao da linha preta que o
robd superar (i.e. retomar a linha no outro lado da interrupcdo).
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5.3 Obstaculos bloqueando a linha preta:

5.3.1. Serdo atribuidos dez (10) pontos por cada obstaculo bloqueando a pista
gue o robd evita com sucesso (i.e. rodeia o obstaculo e retoma a linha).

5.4. Salas:

5.4.1. Serao atribuidos dez (10) pontos por cada sala em que o robd navegue
com sucesso (i.e., entrar por uma porta e sair por outra).

5.5 Rampa:

5.5.1. Serdo atribuidos trinta (30) pontos se o robd subir a rampa sem qualquer
ajuda.

5.6. Penalizacoes:

5.6.1. Serdo retirados dois (2) pontos por cada falsa vitima identificada (i.e.
sempre que o robd indicar que encontrou uma vitima num local onde esta ndo
existe).

5.6.2. Serdo retirados cinco (5) pontos por cada falta de progresso (i.e. sempre
gue houver necessidade de intervencdo humana para facilitar a progressdao na
linha preta).

6. Resolucao de Conflitos

6.1 Empates:

6.1.1. Os empates na pontuacao serao resolvidos com base no tempo que cada
robo6 levou a completar o percurso.

6.2. Arbitro:
6.2.1. Durante o jogo as decisdes do arbitro sdo definitivas.
6.3. Clarificacao de regras:

6.3.1. As regras podem ser clarificadas pelos membros do Comité Técnico
Internacional do RoboCuplJunior.

6.4. Circunstancias especiais:

6.4.1. Durante a competicdo poderdo ser efectuadas modificagGes especificas as
regras para ultrapassar circunstancias especiais, tais como contornar problemas
imprevistos e/ou caracteristicas de um robd, desde que haja acordo da maioria
dos participantes.

7. Documentacao

7.1. Relatorios:

7.1.1. Todas as equipas devem ter documentos escritos que descrevam o0s seus
esforcos de preparacao.
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7.2. Apresentacgao:

7.2.1. A organizagdo fara o possivel para providenciar a cada equipa um espaco
publico de aproximadamente 90 cm x 130 cm onde as equipas possam expor 0s
seus materiais.

7.2.2. Como o espaco disponivel para o publico na competicao pode ser limitado,
as equipas sdao encorajadas a trazerem em alternativa uma apresentagdo em
formato electroénico.

7.2.3. Os posters ou apresentacdes electrénicas deverdo ser elaborados num
formato interessante e apelativo, pois destinam-se a ser vistos nao apenas pelo
juri, mas também pelas outras equipas e visitantes do evento.

7.2.4. A apresentacao deve fornecer informacdo sobre a equipa € o modo como
se preparou para o RoboCupJunior. O poster deve cobrir os seguintes aspectos:

7.2.4.1. Nome da equipa;

7.2.4.2. Escaldo (primario ou secundario);

7.2.4.3. Nomes dos membros da equipa e (talvez) uma foto dos seus membros;
7.2.4.4. Pais e local de origem da equipa;

7.2.4.5. Escola e regiao da equipa;

7.2.4.6. Fotos do rob6 em desenvolvimento;

7.2.4.7. Informacdes sobre o robd e a equipa;

7.2.4.8. Caracteristicas interessantes ou pouco usuais do robo;

7.2.4.9. Expectativas da equipa na area da robdtica.

7.2.5. Os juizes fardo uma revisdao dos materiais expostos pelas equipas e
discutirdo os seus conteldos com 0s respectivos membros.

7.2.6. Podera ser atribuido um prémio as equipas que tenham apresentagdes
extraordinarias.

7.3. Partilha:

7.3.1. As equipas sao incentivadas a ver as apresentagdes das outras equipas.
8. Codigo de Conduta

8.1. Fair Play:

8.1.1. Os rob6s que causem danos deliberados no campo serdo desqualificados.

8.1.2. Os humanos que interfiram deliberadamente com os rob0s ou que causem
danos deliberados no campo serao desqualificados.
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8.1.3. Espera-se que o objectivo de todas as equipas seja participar de maneira
justa.

8.2. Comportamento:

8.2.1. Todos os movimentos e comportamento devem ser adequados ao local da
competigao.

8.2.2. Os participantes nao devem entrar nas areas de outras equipas sem serem
expressamente convidados pelos membros das equipas.

8.2.3. Os participantes com comportamentos menos aceitaveis poderdo ser
convidados a abandonar o recinto correndo o risco de serem desqualificados.

8.2.4. Estas regras serdo aplicadas segundo o critério de arbitros, juizes,
organizacao do evento e agentes da autoridade presentes.

8.3. Mentores:

8.3.1. Os mentores (professores, pais, acompanhantes e outros membros adultos
das equipas) ndo estdo autorizados a entrar na zona de trabalho dos estudantes.

8.3.2. Serdo providenciadas cadeiras suficientes para que os mentores possam
vigiar a area que rodeia a zona de trabalho dos estudantes por eles
acompanhados.

8.3.3. Os Mentores nao podem reparar robds ou estar envolvidos na programacao
dos mesmaos.

8.3.4. A interferéncia dos mentores nos robds ou na decisdo dos juizes resultara,
num primeiro momento, numa adverténcia. Caso haja outra ocorréncia do mesmo
tipo, a equipa arrisca-se a ser desqualificada.

8.4. Partilha:

8.4.1. Parte integrante do World RoboCup Competitions é a prerrogativa de que
qualquer desenvolvimento curricular ou tecnoldgico deve ser partilhado com os
outros participantes apds a competicao.

8.4.2. Qualquer desenvolvimento pode ser publicado no site do RoboCuplunior
depois do evento.

8.4.3. Esta partilha vem acentuar a missao do RoboCupJunior como uma
iniciativa dedicada a educacgao.

8.5. Espirito:

8.5.1. Espera-se de todos os participantes, estudantes e mentores, que respeitem
a missao do RoboCuplunior.

8.5.2. Os arbitros e juizes agirao dentro do espirito de evento.

8.5.3. Ndo tem a ver com perder ou ganhar, é o quanto se aprende que
conta!
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Nota: No Robdtica 2007 as equipas concorrem individualmente e as melhores
serdo seleccionadas para Atlanta. No entanto, em Atlanta, vao vigorar regras em
que as equipas sao emparelhadas umas com as outras contanto sempre a
classificacao do conjunto. Desta forma, junta-se em anexo a tradugdao das regras
gue funcionarao em Atlanta mas estas regras adicionais nao serao aplicadas no
Robodtica 2007.

ANEXO

Regras adicionais para o RoboCup 2007 em Atlanta, USA:

Al. As equipas individuais serdao agrupadas em pares de modo a formarem
equipas multinacionais (“multi-equipas”) de dois (2) robo6s, durante meio-dia (3
horas). Cada equipa devera contribuir com um robd para a sua multi-equipa (i.e.
uma equipa nao pode fornecer ambos os rob6s).

A2. Ambos os rob0s deverdo partir do mesmo local, a entrada da primeira sala do
percurso (na “Zona Amarela”). O robd mais rapido devera partir em primeiro
lugar, seguido do mais lento apds um intervalo de, pelo menos, trinta (30)
segundos.

A3. A pontuacdo para cada multi-equipa sera a pontuacdo combinada dos dois
robds (as vitimas localizadas por ambos os robds serdo apenas pontuadas uma
vez - ver regra 5.1.2). Ambas as equipas na multi-equipa terdo essa pontuacao
somada a sua propria pontuacdo.

A4. Em ambas as competicoes Primaria e Secundaria, as doze equipas individuais
que obtiverem as pontuacGes mais elevadas passardo as finais, a realizar no
ultimo dia das competicses.

A5. Em ambas as competicGes Primaria e Secundaria, serdo atribuidos prémios as
trés equipas individuais que obtenham as pontuacGes mais elevadas, e as trés
multi-equipas que obtenham as pontuacdes mais elevadas nas finais.

A6. Em ambas as competicdes Primaria e Secundaria, sera atribuido um prémio a
equipa com a melhor apresentacao.
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